NIKICUP - PRAVIDLA
1. HRACI PLOCHA

1.1. Hraci plocha je vyznacena viz. nize
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1.2. Brankové uzemi ma tvar obdélniku a je totoZné s pokutovym Gzemim.
1.3. Pokutovy kop se zahrava ze znacky ve vzdalenosti 7 m od stfedu branky.

2. POCET HRACU
2.1. Hry se zucastni dvé druZstva, kazdé ma na hraci plose nejvyse sedm hrac(, z nichZ jeden musi
byt brankaf.
2.2. Pocet hracl uvedenych v ptihlasce do turnaje je minimalné Sest, maximalni pocet hraca je
deset.
2.3. Stridani se provadi hokejovym zplsobem ve vyznaceném prostoru na kraji histé. Kazdy tym
ma svlj vymezeny prostor.

3. DOBY HRY

3.1. Hraci doba je 1x 20minut hrubého casu.

4. OFFSIDE

4.1. V turnaji offside neexistuje.

5. ROZEHRANI
5.1. Utkani za€ind rozhranim ze stfedu hfisté.
5.2. Autové vhazovani se provadi stejné jako ve velkém fotbale.
5.3. Rozehravka brankare se provadi z vyznaceného pokutového uzemi nohou ze zemé.
5.4. Kop z rohu se provadi z vyznaceného bodu na rohu htisté nejblize mistu, kde mic prekrocil
brankovou ¢aru.



